DIGITAL DESIGN

Ementa

Apresenta conceitos fundamentais do design centrado no ser humano. Trata do design
de interacao e seu contexto de aplicagcédo por meio de elementos visuais seguindo
elementos funcionais e informacionais. Aborda as principais aplicacdes e procedimentos

de softwares para producéo e planejamento de interfaces digitais interativas.

Plano de Aula

1. Fundamentos do design2. Planejamento e arquitetura da informacéo3. Linguagem

visual4. Implementacao e layout5. Validacdo e avaliacdes de usabilidade
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