
ANÁLISE DE SISTEMAS

Ementa

 Histórico e conceitos da análise de sistemas. Ciclo de desenvolvimento de um sistema

de informação. Importância de entender as necessidades do cliente quanto ao sistema

de informação correto que atenda seu negócio. Coleta de dados. Técnicas de

levantamento de requisitos com os clientes. Prototipação de telas.  Análise orientada a

objetos com UML - Unified Model Language. Conceitos e diagramas da UML. Diagrama

de caso de uso. Histórias de usuário. Diagrama de classes. Diagrama de sequência.

Diagrama de atividades. Diagrama de transição de estados. Diagrama de Pacotes.

Plano de Aula

1. Introdução à análise de sistemas e Levantamento de Requisitos

2. Casos de Uso e Histórias de Usuário

3. Objetos e classes

4. Diagrama de Sequência

5. Diagramas suplementares da UML
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