LOGICA DE PROGRAMACAO

Ementa

Utilizacdo da técnica de algoritmo para resolucdo de problemas praticos por meio da
aplicacédo de légica de programacao no processo de criacao de softwares. Utilizacao da
linguagem de programacéao Java para a criagdo dos programas. Componentes basicos,
estruturas condicionais e estruturas de repeticdo. Modularizagdo de um software na
busca de otimizacao e reutilizacdo de codigos. Tratamento de erros a fim de construir

softwares a prova de erros. Teste de softwares desenvolvidos para garantir qualidade.

Plano de Aula

1. 1 .Introducdo a computacao e a légica computacional
2. Linguagem de programacéo Java |

3. Linguagem de programacéo Java Il

4. Orientacao a objetos

5. Testes e tratamento de erros
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