PROJETO ORIENTADO A OBJETOS

Ementa

Paradigmas de programacao. Orientacéo a objetos. Objetos. Classes. Métodos.
Atributos. Encapsulamento. Heranca. Classes abstratas. Polimorfismo. Principios de

gualidade de codigo. UML.

Plano de Aula

1. Exercitando a abstracdo e UML
2. Exercitando os pilares da orientacao a objetos
3. Exercitando polimorfismo e qualidade de software

4. Definindo e aplicando padrdes de projeto
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