TEORIA DOS GRAFOS

Ementa
Teoria dos Grafos, estruturas de representacao, algoritmos e fundamentacéo tedrica.
Técnicas de grafos para a resolucéo de problemas reais, correlacionando as estruturas

tedricas com o desenvolvimento algoritmico de solu¢cdes complexas.

Plano de Aula

1. Introducéo ao estudo dos grafos

2. Conectividade

3. Caminho minimo e arvores geradoras
4. Grafos eulerianos e hamiltonianos

5. Problemas em grafos
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