TECNICAS DE PROGRAMACAO

Ementa

Ambiente de programacao: edicdo, compiladores, ferramentas auxiliares. Conceitos de
metodologias de desenvolvimento de algoritmos. Conceitos de orientacao a objetos.
Estruturacdo de codigos e dados, modularizacdo, desenvolvimento top-down,
reaproveitamento de cédigo, abstracdo de controle e de dados. Estruturas de controle,
estruturacao de dados, estruturas de modularizacdo. Linguagens de programacao:

codificagcédo de algoritmos, compilacéo, depuracao.

Plano de Aula

1. Introducéo a linguagens de programacao
2. Desenvolvendo um programa

3. Estruturas de selecéo de controle

4. Modularizagéo

5. Orientacéo a objetos
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