
PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETOS I

Ementa

 Introdução à linguagem Java: variáveis, constantes, tipos de dados, conversão de tipos,

estruturas de controle. Orientação a objetos: classes, composição, herança,

polimorfismo. Classes abstratas e interfaces. Coleções de objetos e tratamento de erro.

Plano de Aula

1. Olá, Java!

2. Conhecendo a linguagem

3. Classes e objetos

4. Compondo objetos

5. Hierarquias de classes

6. Generics e lambda

7. A biblioteca de coleções

8. Tratamento de erros
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