
ARTES VISUAIS - ANIMAÇÃO

Ementa

 História da animação. Fundamentos de animação. Técnicas de animação. Processos de

animação analógicos e digitais. Som e cenografia em animação. Animação como recurso

didático em arte-educação.

Plano de Aula

1. História da animação

2. Fundamentos da animação

3. Técnicas de Animação

4. Cenografia para animação

5. Animação digital

6. Música e som na animação

7. A animação e sua aplicação nas aulas de Arte
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