
INTRODUÇÃO À COMPUTAÇÃO

Ementa

 Histórico. Tecnologias e aplicações de computadores. Introdução ao mercado de

informática. Representação e processamento da informação. Sistemas de numeração.

Unidade Central de Processamento. Memória. Sistemas de entrada e saída. Linguagens

de programação.

Plano de Aula

1. História da informática

2. A internet

3. Mercado de informática

4. Organização física do computador ? Hardware

5. Organização lógica do computador - O Sistema Operacional

6. Bits, bytes e hexadecimal - A informação no computador

7. Linguagens de programação

8. O futuro da informática
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