
QUALIDADE E USABILIDADE DE SOFTWARE

Ementa

 Princípios básicos de interação humano-computador. Fundamentos da qualidade de

software. Inspeções e revisões. Processos de desenvolvimento de software. Qualidade

do processo. Qualidade do produto. Padrões. Processos de gerência da qualidade de

software. Acessibilidade e inclusão digital.

Plano de Aula

1. Qualidade de software

2. Normas e padrões

3. Influência dos requisitos na qualidade do software

4. Processo de desenvolvimento de software

5. Gerência da qualidade de software

6. Fundamentos da interação homem-computador (IHC)

7. Usabilidade de software

8. ? Acessibilidade e inclusão digital
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